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약 15년간 실리콘밸리에서 IT Infrastructure Consultant로 활동해왔으며 Facebook, 
Pinterest, Yahoo, Microsoft, IBM, Electronic Arts, Ericsson 등 다양한 기업에서 IT 
프로젝트 수행. 연세대학교를 졸업하고 LG-EDS (현 LG-CNS) 에서 근무하다 미국으로 
건너와, Stanford University에서 커뮤니케이션 석사학위 취득.

연세대학교 인문학부에서 영어영문학과 문헌정보학을 전공하고 University of Texas at 
Austin에서 정보학 박사과정 중 Twitter에 Natural Language Processing Engineer로 
입사. Twitter에서 사용하는 다양한 형태의 한국어에 적합한 한국어 분석기를 오픈소스했다.

PC 온라인부터 모바일까지 게임업계에서 9년간 일하였으며 NCsoft에서 해외사업개발, 
Blade & Soul 프로듀서를 거쳐 현재는 Kabam에서 product management, produc-
tion 등 모바일 게임 publishing을 하고 있다. 아주대학교 정보 및 컴퓨터 공학을 
졸업하였고 Carnegie Mellon University에서 Entertainment Technology 석사학위를 
취득하였다.

디지털 문명과 인간의 소통에 관심이 많다. 실리콘밸리에 인터넷 붐이 시작되던 2000년 부터 
이베이, Yahoo, Google 등 다양한 분야의 IT 회사에서 UX 디자이너로 일해왔다. 현재 
YouTube에서 디자인 매니저로 일하며, Design Advisor로 여러 스타트업들의 User 
Research를 돕고 있다. 서울대학교 불문학과 졸업, Michigan State University 미디어 
아트 석사.

SILICON VALLEY

같은 곳에 있지만 각자 다른 도전을 거듭하며 실리콘밸리의 여러 분야에서 일하고 있는 프로페셔널들이 취업과 진로로 
고민하는 대학생 여러분을 만나러 갑니다. 다양한 분야의 트렌드와 경험담을 나누고 많은 이들에게 꿈과 비젼을 심어주는 
좋은 기회가 될 것 입니다.

다양한 길을 걷고 있는 4인의 프로페셔널들이 들려주는 이야기


